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Tvaréi Sach

Neni snadné definovat, co vlastné 3achy jsou a do jaké kategorie lidskeé cinnosti patfi.
Coby dugevni sport spojuji v sobé elementy umeéni i védy. Oznaceni véda m@ize byt prilis
obecnym popisem, rad bych je proto z(zZil konstatovanim, Ze pro mé jsou Sachy predevsim
logickym a nékdy dokonce matematickym cvicenim. Presto se ¢asto v Sachové partii stava,
Ze je velmi obtizné najit matematické (Ci prosté jen logické) Feseni. Pak se objevuji tvarci
my3lenky a na Sachovnici se dé&ji zdzraky. Sachové napady byvaji prirovnavany k tvarcimu
pistupu v uméni, ale s tim moc nesouhlasim. Sachy maj striktni pravidla — nem@zete si je
pozméhovat a vymyslet vlastni, nemiZete roz3ifit Sachovy svét za 64 poli. Presto vsak stdle
mUZete s témi omezenymi prostiedky objevovat zajimave a netusené moznosti nejriiznéjsich
pozic, a pak uvidite tak nezvyklé a necekané kombinace, Ze mozna zapomenete, Ze pohyb
sachovych figur ma tak jednoznacnd a piisna pravidla. Esteticky prozitek se stava silnym
a vy podlehnete iluzi o nekonecném svété uméni. NeZ se zase vratite zpatky do probihajici
partie na 64 polich.

Za své profesionalni kariéry jsem vymyslel hodné zajimavych kombinaci a novych taht, na
Kkteré mohu byt py3ny. Myslim, Ze obecn& mohu rozlisit mezi dvéma typy Sachovych napadii:
1. Nové myslenky naleznete pri pripravé na budouci partie. Pfiprava maze byt cilend bud
na konkrétniho soupefe, nebo jen obecnym pokusem zlepsit své Sachové schopnosti. To
je nejb&zngjsi tvarci pristup, na pripravu mate klid a dost Casu. Nékdy se na domacich
napadech podili vice lidi, tfeba kdyZ vénujete pozornost tahu navrzenému sekundantem,
nebo i pocitacem.

2. Ndpady pfi partii. KdyZ hrajete turnajovou partii, vae hodiny tikaji a jste nuceni vybrat
si tah podle obecnych znalosti 3achové hry a podle vaseho zpfisobu logického mysleni.
Nicméng obc¢as se musite pustit za tyto dva ramce mysleni, opustit znamé a naucené
cesty a pokusit se uvazovat méné raciondlné. Nékdy nemtzete viechno dopocitat az do
konce a musite se prosté spolehnout na intuici. A tehdy se obcas objevi brilantni (a pfitom
matematicky spravné!) feseni dané pozice.

Ze své praxe si pamatuji na dva mimofadné  prastarého pokracovani jsem dospél k nasle-
priklady obou druhfi napadt. Nahodou jsem  dujici kritické pozici:

Vv obou partiich mél stejného soupere, Bul-
hara Veselina Topalova, ktery je nejen jed-
nim z nejlepsich svétovych velmistrdl, ale
také velmi bojovny a vynalézavy 3achista

Pribéh, ktery vam budu vypravét, md své
kofeny na poc&atku roku 2000, kdy jsem se
doma pripravoval na jeden z nejdiilezit&jsich
turnajl své kariéry. Hral se o tfi tydny poz-
déji ve Spanélském meéstecku Linaresu. Vé-
6l jsem, Ze néktefl z mych soupefi mo-
hou proti mné hrat Svésnikovovu vystavbu
v sicilské. Abych je mohl pFekvapit, pripra-
Vil jsem si jednu velmi starou a velmi os-
trou variantu, kterd byla ve vrcholném 3a-
chu v devadesdtych letech dvacdtého sto-  Kazdy vidi, Zze ¢erny ma materidlni pre-
leti zcela zapomenuta, Béhem studia tohoto  vahu (dva stielce za jednoho jezdce), ale
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Vveselin Topalov

bily ma na oplatku docela slibné (tocné vy-
hlidky (dama hrozi cernemu krali). Pozice
to nebyla vibec nova, kdvyZ jsem ji studowval,
bylo jedno z moZnych pokraCovani Cerneho,
které mé znepokgjovalo 15...Dxc7.
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ldea je prosta — obéti damy za dva bile
jezdce chce cerny dostat svého krale do
bezpeli a poté vyuzit sily tfi lehkych fi-
gur v boji proti souperfové damé. Nyni se
zda byt jedinym smysluplnym pokraCovanim
vzeti damy. Kdekdo by takovy tah zahral na-
prosto automaticky, a to nejen béhem vazne
partie, ale 1 v ramci domaci pripravy.
Samozrgimeé jsem nebyl Zadnou wyjimkou
a od pocatku jsem se svwm trenérem analy-
zoval disledky tohoto dobrani. Asi po trech
hodinach prace jsem se vzdal a rezignoval
na celou variantu, nebot se mi zdalo, ze ve
vaech variantach cerny stojl dobre,

Tvirei sach

Vsechno podstatneé se pak sebéhlo béhem
obéda. Sli jsme s trenérem do Kuchyné pfi-
pravit si néco k jidlu. Nalili jsme si trochu
piva a trebaze jsem se uZ uvolnil a odpocdi-
val, stdle jsem ¢ pozici premyslel. A najed-
nou — stacilo jedno malé pivo — jsem pocho-
pil, Ze bily nemusi sebrat damu! Pozice ukry-
vala i jiné moznosti. Prace na predcasné po-
hrbené varianté tak zacala s novym impul-
sem nanovo. O rok a pQl pozdéji, nikoliv za
tri tydny, jak jsem plvodné planoval (takovy
uzZ je nékdy osud objevil z domacich labo-
ratofi) jsem mohl konecné vyzkouset tento
napad v turnajoveé praxi. ldea, ktera mé na-
padla s pomoci malého piva, byla 16.c3!!
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Ne sebrat damu, ale napadnout véz! Pred
touto partii se hravalo vvyhradne 16.Jxcy
Kxc7 17.Dh5 VWxed 18.Dxfr+ Se7. Na tuto
pozici chci upozornit. Divod brzy uvidite.
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MaSe partie s Topalovem vsak pokracovala
16.c3!! Vxed4 Po 16...Db7 by si bily otevrel
sloupec ,,c” 17.cxb4 fxed4 s dalsSim 18.vcl
a znicujicim utokem. 17.Dh5 Kd8 18.Jxc7
Kxc? 19.DxI7+ Se7
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Pravé tuto pozici mél bily na mysli. Protoze
se Cerny nechtél v poslednich dvou tazich
vzdat véZe (coz by pfineslo bilému silny
utok), byl bily nakonec donucen sebrat
damu na c7. Ale pokud porovnate vzniklou
pozici s pozici na predchazejicim diagramu,
vidite, Ze je rozdil v umisténi pésce ,c"

nyni stojil uZ na c3, misto na c2. Tato
zdanliva drobnost vsak stacila k tomu,
abych partii dovedl do vitézného konce.
Pésec 3 totiz kontroluje dialezité pole d4.
Prekvapiva idea tedy funguje!

Jak jsem jiz zminil, vétSina 3Sachowvych
skvost( byva zrozena doma v poklidne at-
mosféfe. PFi turnaji byva Sachista mno-
hem vice soustfedén, jeho nervy jsou na-
pjaté a on ob&as zahraje zcela automaticky.
Obecné byvaji vysledkem domaci pripravy
novinky v zahdjeni, pozdéji se hraci snazi
wuzit swych obecnych Sachowvych schop-
nosti a znalosti. Pak hledaji bud skutecCné
nejlepsi tah odpovidajici dané pozici, anebo
prosté néjaké praktické feSeni daneho pro-
blemu. VZdy zalezi na komplikovanosti po-
zice a mnoZstvi ¢asu na premysleni, ktery
hraci jesté zbyva. Navic obvykle mize volit
mezi dvéma pfistupy k reSeni pozice: bud
uplatnit strategicky plan, nebo jednoduse
mechanicky propocitavat varianty.

\/ partii, kterou vam chci ukazat nyni (‘Topa-
lov — Sirov, Linares 1998), jsem mél stésti,
20 v kritické pozici jsem mél dostatek Casu
na premysleni. Nuze, pozice vypada cel-
ko jednoduse, nebot na sachovnici zbyvaji
kromeé kral(l a pésch pouze dvé lehke figury.

Jednoduchost vsak mize byt zavadejici.
Zjistil jsem, zZe kazdé bé&Zné pokracovani
vede pouze k remize, jak Casto v koncovce
riiznobarevnych strelcti byva. Mél jsem vsak
dva pésce navic a citil jsem, Ze v pozici musi
byt néjaka skryta mozZnost wvyhry, Znovu
jsem tedy propocitaval nejrfiznéjsi varianty.
JenZe marnost nad marnost, vsechno kon-
Cilo remizou. Bily jednoduse dojde kralem na
e3, a tim zabrani ¢ernému ziskat cely bod.
Vahal jsem, jestli dalsiho hledani uZ nemam
nechat — hodiny tikaly.

VEfim, Ze skutecné tvlarcim zplsobem zac-
nete myslet, aZz kdyZ zviddnete propojit
odlisné ¢asti vasich zkuSenosti a vnimani,
kdyZz se vam obcas podari spojit i motivy,
které spolu zdanlivé nesouvisi. Jste-li tlaceni
¢asem, je nékdy nutné misto logického
propoctu variant pozici pouze odhadnout,
rozhoduje tuseni, Ze v postaveni mlZe néco
byt. A pak se napad dostavi. 47...Sh3!!

Jak jsem jiz uvedl, , normalni* cesty vedou
pouze K remize — napF. 47 .Sed 48.93 Kb
49 Kf2

Cerny krdl se nemfize dostat na pole e4
a bily kral obsadi pole €3,
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Abych se dostal v&as na ki¢ové pole e4,
musel jsem nejprve obétovat strelce!

48.gxh3 Po 48.Kf2 Kf5 49.Ke3 Sxg2 by bily
ztratil dalsiho p&ce, a tim by byla partie
vyfizena. 48.Kf5 49.Kf2 Kea Cerny dosahl
sveho cile a Topalov musel po nékolika ta-
zich partii vzdat, nebot kral pom(ize p&sctim
V postupu na pole promény.

Napriklad: 50.Sxf6 d4 51.Se7 Kd3 52.5c5
(52.Sa3 Kc2 53.5b4 d3 54.Ke3 a3 55.5xa3
d2 56.Se7 di1D) 52....Kc4 53.5f8 Kb3
54.Ke2 (54.5g7 d3 55.Kel Kc2 56.5h6 a3
57.5f4 a2 58.Kf1 alD+) 54....Kc2 55.5b4
d3+ 56.Ke3 a3 57.Sxa3 d2 58.5e7 d1D.
Idea ob&tovat strelce za ziskani ddlezitého
tempa vypada velmi logicky a zda se, ze
nalézt ji je jednoduché. Rad bych si myslel,
Ze zadny jiny Clovék v Sachové historii by
tento tah za stejnych podminek nenasel,
ale kdovi. Moznd Svéd UIf Andersson by byl
schopen zvednout hozenou rukavici.
Neblouznim. Nasledujici ukazka vam ukaze,
proc¢ jsem zminil Ulfa Anderssona.

Tvarci sach

V pribéhu partie s Topalovem jsem si
vzpomneél na tuto pozici. Hral jsem ji o sedm
let dfive proti Ulfu Andersonovi a stal jsem
se obéti izasné myslenky. Svédsky velmistr
obétoval strelce: 44...Sxh4! 45.Kxh4 Kf5
46.Kg3 Ke4 47.Kf2 Kd3

Cerny centralizovany krdl a jeho p&sci zcela
dominuji. Brzy jsem se musel vzdat.

Sedm let je dlouha doba, a to nemluvim jen
0 lidské paméti. Maj tah Sh3 sice pfipomind
Anderssontiv Sxh4, ale pozice byly odlisné
a navic neslo o zcela stejnou ideu, nebot!
Topalov nemél na h3 pésce, zatimco ja na
h4 ano.

Presto vSak moje schopnost asociativniho:
mysleni a velké soustiedéni (vzdy nezbytné.
pro dobry vykon v Sachu) prinesly ovoce
Zavér z uvedenych dvou priklad mé vel-
mistrovské praxe je jednoduchy: v Sachu =
stejné jako v jinych oborech lidské cinnosti
— se potebujete dostat az za hranice svého!
Vvédeéni (a ¢im vice toho vite, tim dale se m-
Zete dostat!), a to je presné ten okamzik,
kdy zacnete myslet tviiréim zpasobem.
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